
رحلة في ذاكرة 

القدس

جولة الواقع الافتراضي



المقدمة

القــدس ليســت مجــرد مدينــة… إنهــا حكايــة شــعب، مــأوى الــروح وبوصلــة 
ــض  ــوت، والنب ــي لا تم ــرة الت ــى، والذاك ــذي لا ينُ ــخ ال ــي التاري ــب. ه القل
ــا،  ــن أزقته ــاق م ــا، وفي كلِ زق ــن حجارته ــر م ــدأ. في كلِ حج ــذي لا يه ال
وفي كلِ قبــة ومئذنــة، تســكن مئــات الســنين مــن الإيمــان والصمــود، ومــن 

الحيــاة رغــم القيــد ومــن الأمــل رغــم الألم.

في زمــنٍ تبهــت فيــه الصــورة خلــف الشاشــات، ونغــرق في زخــم العــالم 
الرقمــي، جــاءت هــذه الجولــة لتعُيــد إلينــا القــدس كــا لم نعهدهــا مــن 
ــا  ــة، نابضــة، قريبــة مــن القلــب، عــر رحلــة واقــع افــراضي تأخذن قبــل: حيّ

ــا. ــاك دون أن نغــادر مقاعدن إلى هن

هــي رحلــة لا تغُنــي عــن زيارتهــا، لكنهــا توُقــظ فينــا الشــوق، تشُــعل 
الوعــي وتــزرع المعرفــة والانتــاء.

جولــة رحلــة في ذاكــرة القــدس تمثـّـل أداة تعليميــة تفاعليــة، لكنهــا أبعــد 
ــم،  ــال ومدينته ــن الأجي ــوراً ب ــي جس ــة تبن ــة تربوي ــا بواب ــك… إنه ــن ذل م

وبــن الذاكــرة والهويــة وبــن القيــم والمســتقبل.

نخاطــب بهــا العقــل والوجــدان، ونمنــح المســتهدفين فرصــة فريــدة 
لرؤيــة القــدس بعــن التاريــخ، وبقلــبٍ يعــرف معنــى الانتــاء، وبعقــلٍ 
يتأمــل الرســالة الحضاريــة التــي حملتهــا المدينــة عــى مــدار آلاف الســنين.

الهدف العام

تعزيــز الوعــي الوطنــي والثقــافي والروحــي لــدى 
المشــاركين مــن خــال تجربــة تفاعليــة تظُهــر أهميــة 

القــدس كرمــز للهويــة والتاريــخ والإنســانية.

الأهداف الخاصة

• البلــدة 	 معــالم  بأبــرز  المســتهدفين  تعريــف 
القديمــة والمســجد الأقــى بأســلوب حديــث 

وفعّــال.

• تعميــق فهــم المشــاركين للعلاقــة بين الإنســان 	
والمــكان في مدينــة القدس.

• بالواقــع 	 واللغــوي  الثقــافي  الــراث  ربــط 
للمدينــة. الحيــاتي 

• لــدى 	 والانفعــالي  التحليــي  التفكــر  تحفيــز 
المعــالم  مــع  التفاعــل  في  المشــاركين 

. ســية لمقد ا



النتائج والمخرجات

• تعزيز الانتماء الثقافي والوطني من خلال التفاعل مع المعالم المقدسية.	

• اكتساب معرفة جديدة حول أبواب القدس وأسواقها وأحيائها التاريخية.	

• التعبير عن أثر الجولة بأسلوب شخصي )شفوياً أو كتابياً(.	

• تشجيع المشاركين على الانخراط في البحث والاستكشاف الذاتي لتاريخ المدينة وموروثها.	

الفئة المستهدفة

• طلبة المدارس )الإعدادية والثانوية(.	

• طلبة الجامعات.	

• الأطفال واليافعون.	

• الأهالي )الأمهات والآباء(.	

• الطواقم التربوية والمهتمون بالتاريخ والتراث والهوية المقدسية.	

الإطار الزمني للقاء 

مدة النشاط: 45 دقيقة

أدوات التنفيذ 

نظارات واقع افتراضي، شاشة عرض ودليلاً إرشادياً.



هيكل اللقاء 

الافتتاحية والتمهيد )10 دقائق(:

• تعريف باللقاء ضمن قيمة الهوية والموروث الثقافي واللغوي.	
• تمهيــد حــواري مــع المســتهدفين حــول معنــى القــدس بالنســبة لهــم، 	

وتأمــات حــول علاقتهــم بالمدينــة.

مشاهدة الجولة الافتراضية )5 دقائق(:

• عرض جولة رحلة في ذاكرة القدس باستخدام تقنية الواقع الافتراضي.	

نقاش تفاعلي مُوجّه )15 دقيقة(:

• إدارة حوار مفتوح مع المشاركين حول مشاهد الجولة.	
• استخدام أسئلة إرشادية تحُفّز التفكير العاطفي والتحليلي مثل:	

ما أكثر مشهد أثار انتباهك؟ ولماذا؟—	
ماذا تعني لك الأسواق القديمة؟—	
ما الذي جعلك تشعر أن القدس مدينة مختلفة؟—	

تلخيص ومداخلة ختامية )10 دقائق(:

• ــود، 	 ــاب العام ــة )ب ــورة في الجول ــالم المذك ــن المع ــة ع ــة تاريخي ــم لمح تقدي
ــية(. ــاء المقدس ــى والأحي ــجد الأق ــواق، المس الأس

• استخلاص الرسائل التربوية من الجولة.	
• دعوة للتفكير في طرق الحفاظ على التراث والهوية.	
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